Lekar och évningar kopplade till samtalsfragorna kring stationen

Lekens syfte ar att vara sprakutvecklande, inbjuda till delaktighet och motorisk 6vning samt
att forstarka och fordjupa larandet i situationen. Valj lek utifran var barnen visat intresse for i
era samtal.

Djurens rérelser:

Lamplig efter samtal om hur djur kan rora sig pa olika satt.

Material: bilder pa djur

Som lekledare visar du en bild och ger samtidigt en o
instruktion. ;
Ex:

Simma som en fisk.

Hoppa som en groda.

Ala som en &l.

Sitt som en mussla.

Flyg som en trollsldnda (alternativt fagel).

Alla barnen ror sig ett varv runt bordet, utom nér de dr mussla, for da sitter de stilla (kanske
med bada handerna uppstrackta som ett skal ovanfoér huvudet).

Variant: For att 6va uppmarksamhet kan du bara visa bilden utan att komplettera med
muntlig instruktion.

Kanslor:

Lamplig efter samtal om varfér Maggan andrar sitt uttryck i
olika situationer.

Material: Bilder pa Maggan. 4
Hur tror du att Maggan kanner sig nér hon ser ut sa har?
Nar kdnner Maggan sa har?

Hur ser du ut nér du ar:

glad

ledsen

arg

trott

forvanad

etc etc
Lat barnen vara delaktiga och visa med hela sitt kroppssprak och sina ansiktsuttryck.



